Schach-Bezirksverband Munchen e.V.

Termine:

Meldeschluss:

Spielorte:

Teilnehmer:

Spielmodus:

Bedenkzeit:

im Bayerischen Schachbund

Munchner Mannschafts- und
Ligapokalturnier 2026/27

Ausschreibung
Achtelfinale: 29.11.2026, 11:00 Uhr
Viertelfinale: 28.02.2027, 11:00 Uhr
Halbfinale: 25.04.2027, 11:00 Uhr
Finale und Spiel um Platz 3: 09.05.2027, 11:00 Uhr

15. November 2026

Die Turniere werden bei den teilnehmenden Vereinen durchgefihrt. Mit
der Meldung teilt ein Verein mit, an welchen Terminen er welche Zahl
von Wettkdmpfen ausrichten kann.

Am Mannschaftspokal darf jeder Verein mit hdchstens zwei
Mannschaften teilnehmen. Am Ligapokal darf jeder Verein mit einer
beliebigen Anzahl von Mannschaften teilnehmen.

Ein Spieler darf nur am Ligapokal teilnehmen, wenn er in der Saison
2026/27 weder in der Minchner Bezirksliga noch in einer
Ubergeordneten Liga als Stammspieler gemeldet wurde oder sich in
einer dieser Ligen festgespielt hat - siehe hierzu Turnierordnung

§ 21 Abs. 6 und § 26 Abs. 2 und 3.

Ein Spieler verliert seine Spielberechtigung fur eine Mannschaft, wenn
er mehr als einmal fir andere Mannschaften desselben Wettbewerbs
eingesetzt wurde. Sobald ein Spieler im Mannschaftspokal fir einen
Wettkampf eingesetzt wurde, darf er nicht mehr im Ligapokal eingesetzt
werden.

Ein Spieler muss spatestens sieben Tage vor einem Wettkampf, in dem
er eingesetzt wird, Mitglied in dem Verein sein, flir dessen Mannschaft
er spielt. Ein Spieler kann nur flir einen Verein spielen.

Beide Turniere werden im K.-o0.-System durchgefuhrt.

Jeder Wettkampf wird an vier Brettern ausgetragen. Die im Spielplan
zuerst ausgeloste Mannschaft hat an den Brettern 1 und 4 Schwarz und
an 2 und 3 Weil3.

1 Stunde 30 Minuten fir 40 Zuge, 30 Minuten fir den Rest der Partie +
30 Sekunden pro Zug ab dem ersten Zug



Wertung:

Regeln:

Wartezeit:

DWZ-Auswertung:

Qualifikation:

Ansprechpartner:

Internet:

Jan Englert
2. Vorsitzender

Eine Mannschaft, die mehr Brettpunkte als die gegnerische Mannschaft
erzielt, erreicht die nachste Runde. Endet eine Begegnung
unentschieden, so entscheidet das vordere Gewinnbrett. Gibt es kein
Gewinnbrett, so wird ein Stichkampf mit den selben Aufstellungen und
vertauschten Farben mit einer Bedenkzeit von 8 Minuten + 2 Sekunden
pro Zug gespielt. Gibt es erneut kein Gewinnbrett, so werden weitere
Stichkdmpfe mit Farbwechsel mit einer Bedenkzeit von 3 Minuten +

2 Sekunden pro Zug gespielt, bis in einem Wettkampf eine Partie nicht
remis endet. Dieser Wettkampf entscheidet.

* FIDE-Regeln
* Bei Stichkampfen: FIDE-Regeln, Anhang B mit B3
* Turnierordnung des Schach-Bezirksverbands Miinchen

60 Minuten ab angesetztem Spielbeginn
Das Turnier wird zur DWZ-Auswertung eingereicht.

Die beiden Finalisten des Mannschaftspokals qualifizieren sich fir das
Bayerische Mannschaftspokalturnier 2027.

Jan Englert und Tobias Stempfle
spielleitung@schachbezirk-muenchen.de

* Mannschaftspokal: www.schachbezirk-muenchen.de/mmpt-k2.html
* Ligapokal: www.schachbezirk-muenchen.de/mipt.html

Tobias Stempfle
1. Spielleiter
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